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e dzielenie sie wiedza,

o odkrywanie czego chce klient/biznes,

e klient/biznes - odkrywa czego chce,

o wykrywanie problematycznych obszarow,

e by zrozumiec jak dziata proces,

e Integracja - poprawianie komunikacji w zespole,
o odkrywanie nieznanego,

e wyznaczanie kontekstow,

e odkrywanie - stownika (Ubiquitous Language),
e optymalizacjaistniejagcego procesu,

e dentyfikacja ryzyka,

e taniiprosty!
@k owsiany






\ H f [ '-. "__ i j |- 3 ;
[ I' e
__|' pal T




EVENT STORMING - GDZIE?



EVENT STORMING - GDZIE?

e tworzenie fabuty,



EVENT STORMING - GDZIE?

e tworzenie fabuty,
o uktadanie historii wydarzen,



EVENT STORMING - GDZIE?

e tworzenie fabuty,
o uktadanie historii wydarzen,
e pracanad prezentacjami,



EVENT STORMING - GDZIE?

e tworzenie fabuty,

e uktadanie historii wydarzen,
e pracanad prezentacjami,

e odkrywanie procesow,



EVENT STORMING - GDZIE?

e tworzenie fabuty,

o uktadanie historii wydarzen,
e pracanad prezentacjami,

e odkrywanie procesow,

o odkrywanie domeny,



EVENT STORMING - GDZIE?

e tworzenie fabuty,

o uktadanie historii wydarzen,
e pracanad prezentacjami,

e odkrywanie procesow,

e odkrywanie domeny,

e planowanie.
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FUNKCJE FACYLITATORA

e organizuje spotkanie,

e 7znaprocesiprowadzi grupe,

e nieingeruje wdomene,

e Obserwuje zachowanie,

e tworzy legende w trakcie,

e mediacje - gdy zaczyna dziac sie zle,

e moze wystartowac z pierwszym zdarzeniem.

@ @k owsiany
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DOBRE PRAKTYKI

e 0soba + marker + karteczki event'y,

e czytelne pismo,

e zdarzenie - fakt musi by¢ okreslony w czasie,
® nieograniczone zasoby,

® nieograniczona przestrzen,

o dtugie dyskusje (>10min) - hot spot,

e legenda,

e odstepy miedzy zdarzeniami - majg znaczenie,
o przerwy w trakcie sesii.

@ @k owsiany
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WADY

e samodzielna eksploracja,

o trudniej wykryc - HotSpot'y,

e brak burzy mozgu,

e prawdopodobnie mniej miejsca - small Big Picture.

@ @k owsiany
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o weryfikujemy zatozenia,

o odkrywamy niewidoczne wczesniej problemy,

e 0OSzczedzamy swoj cenny czas nie implementujac,
e uczenie sie Event Stormingu.

@ @k owsiany
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brak fizycznego kontaktu,
brak mowy ciata,
siedzenie nie sprzyja kreatywnosci,
nizszy komfort pracy,
mniejsze skupienie.
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ZALETY

e Event Storming - w kulawej odmianie,

e mozna wykonywac wszedzie,

e 0od razu mamy wersje elektroniczna,

e fatwiejsza organizacja - porzadkowanie.

@ @k owsiany



INTRODUCING EVENTSTORMING

leanpub.com/introducing_eventstorm



https://leanpub.com/introducing_eventstorming

ALEXEY ZIMAREV - HANDS-ON

Domain-Driven Design with NET Core: Tackling complexity in the
heart of software by putting DDD principles into practice

Hands-On
Domain-Driven

Design with
.NET Core
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AWESOME EVENTSTORMING
MARIUSZ GIL

ogithub.com/mariuszgil/awesome-
eventstorming


https://github.com/mariuszgil/awesome-eventstorming

EVENT MODELING
ADAM DYMITRUK

eventmodeling.org


https://eventmodeling.org/

SZKOLA EVENT STORMINGU

SzkolakEventStormingu.pl



https://szkolaeventstormingu.pl/







KRZYSZTOF OWSIANY
MRDEV.PL

SzkolaEventStormingu.pl
krzysztof@mrdev.pl
mrdev.pl/prelekcje

@ @k owsiany



